UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
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PLAN 2009
PROGRAMA DE ESTUDIOS

I - IDENTIFICACION

1. Asignatura . Proyecto |
2. Codigo . 7.4A

3. Horas semanales . 5 horas

4. Total de horas : 80 horas

.-  JUSTIFICACION

Desarrollo de un sistema en su primera etapa: propuesta y aprobacion del tema por parte del profesor tutor . Relevamiento,
factibilidad, disefio légico y fisico, documentaciéon. El tema elegido y aprobado deberd estarorientado de acuerdo al
énfasis seleccionado en esta carrera. Este trabajo tiene continuidad en la asignatura de proyecto Il de éste énfasis

.- OBJETIVOS

1. Aplicar los conocimientos tedricos obtenidos para la codificacion de un sistema de acuerdo con las técnicas y metodologias de
desarrollo de sistema de gestion.

2. Adaquirir las habilidades y destrezas necesarias para identificar los problemas y plantear las soluciones, desarrollando sistemas

3.  Planificar, gestionar, controlar y administrar el proyecto basado en el ciclo de vida del software y con énfasis en la programacion.

4. Elaborar las documentaciones técnicas del proyecto fundamentaimente las referidas a la programacién y operacién

IV.- PRE-REQUISITO

Ingenieria de software |

Compiladores y Lenguajes de Bajo Nivel
Base de Datos llI

Metodologia de la Investigacién

LN =

V. - CONTENIDO

5.1. UNIDADES PROGRAMATICAS

5.1. Definicion y seleccion del Proyecto
5.2. Elaboracion del Anteproyecto
5.3. Disefio con el codigo propuesto

5.2, DESARROLLO DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS

1. Definicién y seleccién del Proyecto

1. Presentacion individual del pre proyecto.
2. identificacion y aprobacion del proyecto
3. Justificacion

2. Elaboracién del Anteproyecto

‘. . Relevamiento de datos
-2

Identificacion y anélisis de los problemas
Definicion de los objetivos

Definicion del ambito del problema
Estudio de las alternativas de solucidn

)
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7. Estimacidn de recursos y plazos para la ejecucion
8.  Elaboracion del plan de trabajo

3. Disenio con el codigo propuesto
1. Disefio
1.1 Diagrama de Componentes
1.2 Diagrama de Distribucion
1.3 Modelo Entidad Relacién
1.4 Arquitectura del Sistema
1.5 Disefio de Interfaz
1.6 Requerimiento de Implementacién
1.7 Seguridad del Sistema
1.8 Codificacion de algoritmos y procesos
1.9 Prueba de escritorio de los codigos logrados

VI.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Tutorias y asesorias por parte del profesor

Trabajo de relevamiento de campo

Exposicién y presentacién individual

Consultas con el profesor y

Evaluaciones periodicas de avances en el proyecto

o ol % 0l e

VIl. - MEDIOS AUXILIARES

1. Herramientas informaticas para gestion de proyecto
2. Laboratorio con equipos informaticos para las pruebas y revisiones

VIll. - EVALUACION

1. Evaluaciones periédicas con entrega de las codificaciones correspondientes a las fases del proyecto
Evaluacion final de la codificacién y documentacion del proyecto

IX. - BIBLIOGRAFIA

U Jacobson, Ivar, “El Proceso Unificado de Desarrollo de Software” / lvar Jacobson, Grady Booh, James Rumbaugh. - - Espafa:
Addison Wesley, 2000.

O  Pressman, Roger. “Ingenieria de Software. Un enfoque practico” / Roger Pressman . - - Espaia : McGraw-Hill Interamericana,
2002.

O Somerville, lan “Ingenieria de Software” / lan Somerville. - México: Pearson Educacién, 2005.

O Hernandez, Jordi. “Ingenieria de Software en entornos de Software Libre” / Jordi Hernandez , David Mejias, David Aycart Perez. -

- 2da. Ed. - - Espana : Eureka Media SL Catalunya, 2009
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