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PROGRAMA DE ESTUDIOS

I - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Estructura de los Lenguajes
2. Cédigo :6.2.A

3. Horas catedra semanal : 5 horas.

4.  Total de horas : 80 horas

.-  JUSTIFICACION

Este curso presenta al alumno los principios y problemas relacionados con el disefio y la implementacion de lenguajes de
programacién de alto nivel, es un estudio de importantes conceptos que se encuentran en los actuales lenguajes de programacion,
posibilitando también al alumno tomar contacto con paradigmas de programacion alternativos.

Mediante los conceptos aprendidos en la materia, se pretende que el alumno acreciente su vocabulario con construcciones Utiles sobre
programacién y utilice mejor un determinado lenguaje; asi como también, que sea capaz de desarrollar algoritmos eficaces que ayuden
a utilizar eficientemente los recursos computacionales; que pueda seleccionar con criterios racionales el lenguaje mas apropiado para
un problema determinado y pueda aprender con mayor facilidad nuevos lenguajes de programacion.

lll.- OBJETIVOS GENERALES

Acrecentar el vocabulario técnico con construcciones Utiles sobre los lenguajes de programacion
Utilizar de mejor manera los lenguajes de programacion
Seleccionar los lenguajes de programacion adecuados segln el contexto de cada necesidad

Comprender los fundamentos y caracteristicas de disefio de los lenguajes de programacion mas representativos de cada
paradigma

IV. OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Conocimientos
= Describir la evolucién histérica de los lenguajes de programacién mas representativos
Comprender el proceso de traduccion que sigue un lenguaje de alto nivel hasta su ejecucion en la maquina
Describir las caracteristicas esenciales de cada paradigma de programacion

Enumerar las principales cuestiones de disefio a considerar en el momento de disefiar un nuevo lenguaje de
programacién o en el momento de aprender un nuevo lenguaje de programacion
. Habilidades

2 Evaluar criticamente caracteristicas y construcciones de los lenguajes de programacion.

Evaluar nuevos lenguajes de programacion aplicando principios generales de disefio de lenguajes y realizando
analogias con lenguajes histéricamente importantes.
« Competencias

° Distinguir las diferencias entre distintos paradigmas de programacion.
= Comprender las motivaciones de las decisiones de disefio de algunos lenguajes y las implicancias de éstas.
" Potenciar la capacidad de expresar ideas y apreciar las caracteristicas valiosas de los lenguajes para fomentar su uso.

V. PRE - REQUISITO

1. Paradigmas de la Programacién

Introduccién

Evolucién de los principales lenguajes de programacion.
Estructuras sintacticas.

Identificadores. Enlaces, chequeo de tipos y ambito
Tipo de datos
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Expresiones y sentencias de asignacién

Estructuras de control

Subprogramas.

Lenguajes orientados a objetos

Lenguajes funcionales

Lenguajes ldgicos

Lenguajes con soporte para la programacion concurrente

6.2. Desarrollo de las unidades programaticas
¢ Introduccidn
+  Razones para estudiar los conceptos de lenguajes de programacion
> Dominios de programacién
= Criterios de evaluacion de lenguajes
> Influencias en el disefio de lenguajes
Categorias de lenguajes y decisiones de disefio

= Métodos de implementacidn y entornos de programacion
° Evolucién de los principales lenguajes de programacion.

Repaso de evolucién histérica de lenguajes
. Plankalkul, Pseudocodigos y Fortran
Lisp, Algol, Cobol, Basic, PL/1
C APL, Snobol, Simula, Prolog, Ada, Smalltalk
C, C++, Java, C#, Perl, Python, y mas contemporaneos
. Estructuras sintacticas.
Descripcién de sintaxis
= Métodos formales
# Semantica
= Analisis Léxico
= Analisis Sintactico
«  Parseo, Parseo descendente recursivo, Parseobottom-up

= Analisis Semantico
« Identificadores. Enlaces, chequeo de tipos y ambito

° Nombres, variables y enlaces

= Chequeo y compatibilidad de tipos. Lenguajes fuertemente tipados
= Alcance y tiempo de vida

® Entornos de referencia

e Constantes nombradas
. Tipo de datos

Tipos primitivos
Cadenas de caracteres
Tipos ordinales

o Arreglos
Arreglos Asociativos

= Registros, Uniones, Conjuntos y Punteros
. Expresiones y sentencias de asignacion

g Expresiones aritméticas
Sobrecarga de operadores
= Conversiones de tipos
Expresiones relacionales y booleanas
= Evaluacion en corto-circuito
= Sentencias de asignacion y asignaciones en modo mixto
. Estructuras de control
Sentencias compuestas
> Sentencias de seleccion
e Sentencias iterativas
°  Saltos incondicionales
»  Comandos con guardas
Subprogramas.
> Definiciones, fundamentos y cuestiones de disefio
> Entornos de referencia local
= Métodos de pasos de parametros
= Subprogramas sobrecargados y genéricos

° Cuestiones de disefio
Lenguajes orientados a objetos
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Abstraccidn, Encapsulamiento, Herencia y Polimorfismo
Cuestiones de disefio de tipos de datos abstractos

° Tipos de datos abstractos parametrizados
Programacién orientada a objetos. Conceptos, caracteristicas y cuestiones de disefio

° Soporte para la programacion orientada a objetos en Java
Manejo de excepciones

e«  Lenguajes funcionales

Funciones matematicas

° Fundamentos de los lenguajes de programacion funcionales
Conceptos, caracteristicas y cuestiones de disefio

° Soporte para la programacion funcional con Scheme

= Aplicaciones de los lenguajes funcionales
e Lenguajes légicos

8 Introduccion al calculo de predicados y demostracién de teoremas
° Origenes de Prolog

» Conceptos, caracteristicas y cuestiones de disefio

. Soporte para la programacion légica con Prolog

= Aplicaciones de los lenguajes logicos
. Lenguajes con soporte para la programacién concurrente

= Principales motivaciones del paralelismo
= Aplicaciones posibles

® Paralelismo implicito

® Concurrencia fisica y légica

° Plataformas de computo

Vil. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

e Desarrollo de clases tedricas y practicas
Desarrollo de clases Taller en el aula
. Préacticas de Laboratorio

VIil. MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Proyector de transparencias.
Materiales impresos.
Equipos Multimedia.
Equipos de Laboratorio.

e & o &

IX. EVALUACION

. Examenes Parciales y Finales establecidos en el Reglamento, los cuales estaran orientados a evaluar la capacidad de
critica de los alumnos hacia las diferentes construcciones en los lenguajes de programacion asi como la habilidad de usar
estas construcciones para un mejor aprovechamiento de los recursos computacionales.

B Trabajos Practicos

s«  Tareas en Laboratorios
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